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1. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире;  

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.

· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства.

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, формируемыми при изучении информатики в старшей школе, являются:

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

2. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
10 КЛАСС
Информация как наука (8 часов)
Информация. Информационные процессы. Универсальность двоичного кодирования. Алгоритмы и их свойства.
Лабораторные работы
1. Обработка числовой информации с помощью электронной таблицы.
2. Обработка текстовой и графической информации.
3. Программирование основных алгоритмических конструкций. 
Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий (5 часов)
Информационные задачи и этапы их решения. Применение компьютера для решения простейших информационных задач. Решение уравнений методом половинного деления. Измерение количества информации.

Лабораторные работы
1. Фактографическая модель «Класс».
2. Поиск информации в базе данных.
3. Программы для обработки массивов.
4. Решение уравнений.
Моделирование процессов живой и не живой природы (7 часов)
Моделирование процессов в биологии. Границы адекватности модели. Моделирование эпидемии гриппа Вероятностные модели. Моделирование случайных процессов.
Лабораторные работы
1. Модели неограниченного и ограниченного роста.
2. Поиск границ адекватности модели.
3. Компьютерная модель эпидемии гриппа.
4. Проверяем датчик случайных чисел.
5. Компьютерная модель системы массового обслуживания.
Логико-математические модели (9 часов)
Элементы логики высказываний. Логические функции и логические выражения. Законы алгебры высказываний.
Лабораторные работы
1.  Компьютерное исследование логических формул.
2. Соединение таблиц в Access.
3. Создание экспертной системы с помощью Access.
Информационные модели в задачах управления (5 часов)
Что такое управление. Сколько можно взять у природы. Управление по принципу обратной связи. Глобальные модели.
Лабораторные работы
1. Управление добычей возобновляемых ресурсов.

2. Организация посещений парка.

3. Лисы и кролики.

Количество учебных часов: 

Рабочая программа в 10 классе рассчитана на 1 час в неделю на протяжении учебного года, то есть 34 часа в год. Резерв учебного времени – 1 час.

Уровень обучения – базовый. 

Срок реализации рабочей учебной программы – один учебный год. 

Программой предусмотрено проведение:
Проверочных работ – 2,
Тестов — 4, 
Защита проекта – 1.
11 КЛАСС
Информационная культура общества и личности (6 часов)
Понятие информационной культуры. Методы работы с информацией. Методы свертывания информации. Модель экономической задачи. Тестирование.

Лабораторные работы:
1. Задача о ценообразовании.
Кодирование информации. Представление информации в памяти компьютера (7 часов)
Системы счисления.  Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую. Кодовые таблицы. Кодирование цветовой информации. Получение изображений на бумаге. Тестирование.
Основные информационные объекты. Их создание и компьютерная обработка (4 часов)
Создание и форматирование текста. Вставка объектов в текст документа. Гипертекст. Компьютерные презентации.

Лабораторные работы:
6. Создание текстовых информационных объектов.
7. Вставка объектов в текст.
8. Создание гиперссылок в тексте.
9. Создаем презентацию в «PowerPoint».
Телекоммуникационные сети. Интернет (5 часов)
Локальная компьютерная сеть. Глобальная компьютерная сеть. Адресация в Интернете. Этика Интернета. Безопасность в Интернете. Тестирование.
Лабораторные работы:
4.  Знакомимся с компьютерными сетями.
Графы и алгоритмы на графах (7 часов)
Простейшие свойства графов. Способы представления графов. Алгоритмы обхода связанного графа. Деревья. Тестирование.
Лабораторные работы:
1. Способы представления графов.
2. Поиск в глубину.
Игры и стратегии (5 часов)
Дерево игры. Подготовка к ЕГЭ. Тестирование. 
Количество учебных часов: 

Рабочая программа в 11 классе рассчитана на 1 час в неделю на протяжении учебного года, то есть 34 часа в год. Резерв учебного времени – 1 час.

Уровень обучения – базовый. 

Срок реализации рабочей учебной программы – один учебный год. 

Программой предусмотрено проведение:
Лабораторных работ - 8
Тестов — 8 
4. Тематическое планирование
10 класс

	№ 
	Тема урока
	Кол-во часов

	Тема 1. Информация как наука
	8

	1
	Информация, свойства информации. Техника безопасности и организация рабочего места. Повторение.
	1

	2
	Информационные процессы. Повторение.
	1

	3
	Язык как средство сохранения и передачи информации. Повторение.
	1

	4
	Универсальность двоичного кодирования. Повторение.
	1

	5
	Информационное моделирование. Повторение.
	1

	6
	Системный подход в моделировании. Повторение.
	1

	7
	Алгоритмы и их свойства.
	1

	8
	Основные направления информатики. Итоги главы 1
	1

	Тема 2. Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий
	5

	9
	Информационные задачи и этапы их решения
	1

	10
	Применение компьютера для решения простейших информационных задач
	1

	11
	От переменной к массиву
	1

	12
	Решения уравнения методом половинного деления
	1

	13
	Измерения количества информации
	1

	Тема 3. Моделирование процессов живой и не живой природы
	7

	14
	Моделирование процессов в биологии
	1

	15
	Границы адекватности модели
	1

	16
	Моделирование эпидемии гриппа
	1

	17
	Вероятностные модели
	1

	18
	Датчики случайных чисел и псевдослучайные последовательности
	1

	19
	Моделирование случайных процессов
	1

	20
	Понятие моделей искусственного интеллекта
	1

	Тема 4. Логико-математические модели
	9

	21
	Элементы логики высказываний
	1

	22
	Законы алгебры высказываний
	1

	23
	Как построить логическую формулу
	1

	24
	Решение логических задач средствами математической логики
	1

	25
	Реляционные модели
	1

	26
	Функциональные отношения
	1

	27
	Логические функции и логические отношения
	1

	28
	Логика СУБД Access
	1

	29
	Базы знаний и экспертные системы. Реляционная модель экспертной системы
	1

	Тема 5. Информационные модели в задачах управления
	5

	30
	Что такое управление
	1

	31
	Сколько можно взять у природы. Задача о лесопарке. Учимся у природы правильной организации управления
	1

	32
	Изучаем системы с обратной связью. Управление по принципу обратной связи
	1

	33
	Глобальные модели
	1

	34
	Защита проекта по теме «Информационные модели в задачах управления»
	1

	ИТОГО
	34


11 класс
	№ 
	Тема урока
	Кол-во часов

	Тема 1. Информационная культура общества и личности
	6

	1
	Понятие информационной культуры. Техника безопасности и организация рабочего места. Повторение.
	1

	2
	Методы работы с информацией. Повторение.
	1

	3
	Методы свертывания информации. Повторение.
	1

	4
	Модель экономической задачи. Повторение.
	1

	5
	Лабораторная работа «Задача о ценообразовании». Повторение.
	1

	6
	Итоги главы 1 – тестирование.
	1

	Тема 2. Кодирование информации. Представление информации в памяти компьютера
	7

	7
	Системы счисления
	1

	8
	Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую
	1

	9
	Кодовые таблицы
	1

	10
	Кодирование цветовой информации
	1

	11
	Цветовая модель HSB
	1

	12
	Получение изображений на бумаге. 
	1

	13
	Итоги главы 2 – тестирование.
	1

	Тема 3. Основные информационные объекты. Их создание и компьютерная обработка
	4

	14
	Создание и форматирование текста. Лабораторная работа «Создание текстовых информационных объектов»
	1

	15
	Вставка объектов в текст документа. Лабораторная работа «Вставка объектов в текст»
	1

	16
	Гипертекст. Лабораторная работа «Создание гиперссылок в тексте»
	1

	17
	Компьютерные презентации. Лабораторная работа «Создаем презентацию в «PowerPoint»
	1

	Тема 4. Телекоммуникационные сети. Интернет
	5

	18
	Локальная компьютерная сеть
	1

	19
	Глобальная компьютерная сеть
	1

	20
	Адресация в Интернете
	1

	21
	Лабораторная работа «Знакомимся с компьютерными сетями»
	1

	22
	Этика Интернета. Безопасность в Интернете. Итоги главы 4 – тестирование
	1

	Тема 5. Графы и алгоритмы на графах
	7

	23
	Простейшие свойства графов.
	1

	24
	Способы представления графов
	1

	25
	Лабораторная работа «Способы представления графов»
	1

	26
	Алгоритмы обхода связанного графа
	1

	27
	Лабораторная работа «Поиск вглубину»
	1

	28
	Деревья
	1

	29
	Итоги главы 5 - тестирование
	1

	Тема 6. Игры и стратегии
	5

	30
	Дерево игры
	1

	31
	Итоги главы 6 - тестирование
	1

	32
	Подготовка к ЕГЭ. Тестирование.
	1

	33
	Подготовка к ЕГЭ. Тестирование.
	1

	34
	Подготовка к ЕГЭ. Тестирование.
	1

	ИТОГО
	34


2

