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Пояснительная записка.
Материал данной темы предназначен для повышения уровня знаний обучающихся в области решения практических задач с помощью электронных таблиц.
На занятии обучающиеся знакомятся с приёмами решения практических задач с помощью электронных таблиц, используя различные подходы и методы. Разбирается пример решения практической задачи, формулировка которой родилась из реальной практической ситуации – проведение различных соревнований, в частности, в МОУДОД ЦРТ ежегодно проводится городской этап областного конкурса «Выборгская русалочка», в котором результаты соревнований  команды определяются по заданному в положении алгоритму. Обучающимся предлагается решить эту задачу с использованием электронной таблицы таким образом, чтобы на соревновании можно было оперативно вводить результаты работы команд в компьютер и сразу же оперативно определялись занятые командами места. 
Данное занятие занимает важное место в изучаемой теме «Электронные таблицы», т. к. обучает практическим методам решения задач довольно сложного уровня, т. е. учит применять те теоретические основы, которые были получены на предыдущих занятиях. Более того, на данном занятии обучающиеся знакомятся с решением задачи, которая будет использоваться в реальной жизни на различных мероприятиях соревновательного характера.  

Тема занятия: Создание программы для обработки результатов соревнований с учётом рейтинга в электронной таблице.
Цель занятия: Получение навыков решения практических задач с помощью электронных таблиц.
Задачи занятия:
         Обучающие:

· Продолжить изучение темы «Электронные таблицы»;
· Научить решать практические задачи с помощью средств электронных таблиц;
· Продолжить работу над повышением уровня знаний основных понятий и технологических приёмов при работе в электронных таблицах, достижение сознательного усвоения материала учащимися с применением полученных знаний на практике. 

Развивающие:

· Продолжить развивать логическое мышление учащихся, память, внимание, а также интерес к предмету информатики.
 Воспитательные:
· Воспитывать чувство ответственности за порученное дело; 
· Воспитывать умение доводить начатую работу до конца.
Дата проведения: 30.11.2010.
Тип занятия: контроль и проверка знаний.
Вид занятия: комбинированное.

Приемы и методы: 

Словесно - наглядные методы: беседа, диалог, объяснение, демонстрация, показ с объяснениями. 

Практические методы: практическая работа под руководством педагога, самостоятельная работа.

Дидактический материал: практическое задание.

Формы подведения итогов: оценка.
Возраст детей:  13-14 лет.

Количество обучающихся: 10 человек.

Время занятия: 2 академических часа.
Ход занятия.
I. Организационная часть.
· приветствие; 

· проверка отсутствующих; 

· постановка целей занятия. 
II. Основная часть.
1. Объяснение материала у доски.

Педагог:  На предыдущих занятиях, работая в электронной таблице, мы с вами изучили разные технологические приёмы и методы для решения задач различных сфер жизнедеятельности человека. Сегодня мы рассмотрим практическую задачу, формулировка которой родилась из реальной практической ситуации – проведение различных соревнований, в частности, в МОУДОД ЦРТ ежегодно проводится городской этап областного конкурса «Выборгская русалочка», в котором результаты соревнований  команды определяются по заданному в положении алгоритму. Вам предлагается решить эту задачу с использованием электронной таблицы таким образом, чтобы на соревновании можно было оперативно вводить результаты работы команд в компьютер и сразу же оперативно определялись занятые командами места. 

  Рассмотрим алгоритм  вычисления результатов соревнований  команды. В Регламенте данного мероприятия сформулированы следующие правила подсчёта результатов соревнований: 
1. Основным показателем для определения места команды в данном туре является количество данных командой правильных ответов.

2. Дополнительным показателем для определения места в случае равенства значений основного показателя у двух или нескольких команд является рейтинг команды, определяемый как сумма рейтингов вопросов, на которые команда дала правильные ответы. Рейтинг вопроса определяется по формуле R = A - B + 1, где:

А - количество команд всех возрастных категорий, принимавших участие в игре;

В - количество команд всех возрастных категорий, давших правильный ответ на данный вопрос.

3. В случае равенства обоих показателей (основного и дополнительного), команды делят соответствующие места между собой.
Итак, пусть в нашем примере соревнуются 5 команд и в соревновании будет всего 5 вопросов. 

Заполняемая таблица будет выглядеть следующим образом:
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В колонках Вопрос1, Вопрос2, Вопрос3, Вопрос4 и Вопрос5 – проставляются по ходу соревнований 1 -  если на вопрос команда ответила правильно и 0 – если  на вопрос команда ответила не правильно. В колонке Сумма баллов – сумма всех баллов за вопросы. В строке ИТОГО – считается сумма баллов за вопрос по всем командам (для дальнейшего вычисления рейтинга). 
Итак, для вычисления рейтинга по заданной формуле нужно ввести колонку Рейтинг рядом с колонкой Вопрос:
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R = Всего команд – Сумма баллов (по данному вопросу) +1

Т. е., например, для Вопроса1 и Команды№1 формула в таблице будет выглядеть следующим образом:
R = $C$10 – $C$8 + 1

Используем абсолютную адресацию, т. к. будем копировать эту формулу на остальные команды по этому вопросу.

Аналогично рассчитывается рейтинг для остальных вопросов.

Для того, чтобы рассчитать сумму рейтинга нужно справа от таблицы использовать ещё 5 колонок, т. к. рейтинг по условию регламента соревнований рассчитывается как нарастающая сумма:
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По условию регламента соревнований суммируются только рейтинги тех вопросов, на которые команда дала правильный ответ, если ответ не правильный, то рейтинг этого вопроса По условию регламента соревнований суммируются только рейтинги тех вопросов, на которые команда дала правильный ответ, если ответ не правильный не участвует в нарастающей сумме. Учитывая это условие для расчета нарастающей суммы рейтинга, используем следующую логическую функцию ЕСЛИ:

Для Команды№1

1 (P3)=ЕСЛИ(C3=1;D3;0)

2 (Q3)=ЕСЛИ(E3=1;P3+F3;P3)
3 (R3)=ЕСЛИ(G3=1;Q3+H3;Q3)

4 (S3)=ЕСЛИ(I3=1;R3+J3;R3)

5 (T3)=ЕСЛИ(K3=1;S3+L3;S3)

Для остальных команд формулы копируем.
Содержимое колонки T копируем в колонку О, где Сумма балла и рейтинга, для более целостного вывода таблицы. 
3. Совместная выработка идеи решения задачи для другого количества команд и другого количества вопросов (5 мин).

Вопросы обучающимся:

Педагог: Ребята, мы разобрали решение задачи для 5 команд и 5 вопросов. А теперь попробуйте решить эту задачу для 7 команд? Какие изменения надо будет произвести в таблице?
Ответы обучающихся.

Педагог: Какие изменения надо будет произвести в таблице для 7 вопросов?
Ответы обучающихся.

4. Самостоятельное решение обучающимися задачи на компьютере с помощью электронной таблицы.

Педагог: А теперь на компьютерах решите поставленную задачу для 7 команд и 7 вопросов:
III. Заключительная часть.
Подведение итогов занятия.
Педагог: Таким образом, выслушав материал по решению данной практической задачи  и выполнив затем эту задачу для другого количества исходных данных,  мы сегодня научились решать практические задачи с помощью электронной таблицы, используя при решении различные технологические приёмы и методы, такие как абсолютная адресация и логические функции. Данная задача имеет особое значение, т. к. её вы можете использовать на различных мероприятиях соревновательного характера как в школах так и в других организациях. 
Используемая литература
1. Н.Угринович «Информатика и информационные технологии» (10 – 11 кл.) Москва, 2003 г.
2. «Информатика» (10-11кл.) Под ред. профессора Н.Ф. Макаровой Питер, 2002 г.
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